Leikir Simans - Skilmalar

1. Med pvi ad taka patt i leik hja Simanum gegn skraningu, t.d. Lukkuleik eda Sumarleik (hér eftir
einu nafni nefndir “Leikir Simans”), sampykkir patttakandi pessa skilmala. Skilmalarnir gilda milli
patttakanda og Simans hf., Armula 25, 108 Reykjavik.

2. Aldurstakmark Leikja Simans er 13 dra. Hver patttakandi getur einungis skrad sig einu sinni i
hverjum leik. batttakandi skal tryggja ad upplysingar um sig séu rétt skradar.

3. Siminn vinnur einungis med personuupplysingar um patttakanda til ad tryggja ad vidkomandi
uppfylli pessa skilmala og til ad hringja i viokomandi vegna Leikja Simans.

4. Med sampykki patttakanda sem hefur nad 18 dara aldri mun Siminn nota simanumer hans i
markadslegum tilgangi til ad kynna fyrir honum vorur og pjénustur Simans med simtali.

5. bpatttakandi getur afturkallad sampykki sitt fyrir patttoku i Leikjum Simans hvenzer sem er med
pvi ad hafa samband i sima 800-7000 eda i gegnum bjonustuvef Simans.

6. Samskiptaupplysingar patttakanda eru vardveittar med 6ruggum haetti hja Simanum i fjogur ar
fra skraningu og verda ekki afhentar 68rum nema fullnaegjandi heimild sé til stadar skv. l6gum.

7. Sampykki patttakandi pad sérstaklega birtir Siminn upplysingar og/eda mynd af vinningshafa &
midlum Simans pegar tilkynnt er um vinningshafa i Leikjum Simans, t.d. a Instagram.

8. Siminn &skilur sér rétt til ad breyta fyrirkomulagi Leikja Simans eda skilmalum pessum, svo sem
vinningum peirra.

9. Um skilmala pessa gilda islensk 16g og varnarping er i Reykjavik.
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